///""Aso“:\\

H % I PULSO
EDUCATIVO

COAHUILA

LoAHuILA
B35 Pa DELANTE 238 %

% f L
o F(?}‘ %
COECYT & { FERIADECENCIAS & 3
Consejo Estatal de Ciencia m )4
° o y Tecnologia de Coahuila " Al
/4 v /IN K

M Y CREATIVIDAD 2026 X -
O’

El Estado de Coahuila, a través del Consejo Estatal de Cienciay
Tecnologia (COECYT), con el apoyo de la Secretaria de Educacién,

CONVOCA A LA PRESENTACION DE PROYECTOS EN LA

FERIA DE CIENCIAS
Y CREATIVIDAD 2026

BAJO LAS SIGUIENTES BASES:

1. Objetivos

1.2 Objetivo general
Los estudiantes de primaria y secundaria lograran un aprendizaje vivencial y significativo,
mediante su participacion en un concurso de proyectos creativos de enfoque cientifico,
tecnoldgico y/o ciudadano que respondan a los problemas de su entorno, para desarrollar
competencias cientificas y tecnoldgicas, con el énfasis en el enfoque de la indagacion.

1.3 Objetivos especificos
A través de su participacion en la Feria de Ciencias y Creatividad, los estudiantes en el
marco de los planes y programas de estudio para la educacion basica 2022 y los campos
formativos; lenguajes; saberes y pensamiento cientifico; ética, naturaleza y sociedades; de

lo humano y lo comunitario lograran:

1.2.1 |Interpretar, describir y explicar, a partir de modelos, algunos fenédmenos y procesos
naturales cercanos a su experiencia a través de la formacion cientifica continua y

al alcance de todos.

1.2.2 Reconocer la ciencia como una actividad humana en permanente construccion, con
alcances y limitaciones, desarrollando el pensamiento critico.

1.2.3 Apreciar el impacto de la ciencia y la tecnologia en su vida cotidiana, en su entorno
natural y social.

1.2.4 Desarrollar competencias asociadas al pensamiento cientifico, a través de la
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formacion integral.

1.2.5 Comprender desde la perspectiva de la ciencia escolar, procesos y fendmenos
sociales, biolégicos, fisicos y quimicos.

2. Los Participantes

2.1 Podra ser presentado de forma individual o en equipo de dos a maximo tres
estudiantes inscritos en instituciones educativas publicas y privadas del estado de
Coahuila, en los grados de 4°, 5° y 6° de primaria y 1°, 2° y 3° de secundaria.

2.2 El proyecto debera ser desarrollado en equipo, de uno a tres estudiantes, del mismo
grado escolar y de la misma institucion. Los miembros del proyecto son irremplazables.

2.3 Los estudiantes podran estar registrados en un solo proyecto.

2.4 Se recomienda que los estudiantes lleven una bitacora que describa el desarrollo del
proyecto desde su inicio. Preferentemente sera un cuaderno tipo diario.

2.5 Sera automaticamente descalificado aquel proyecto que presente plagio, es decir que
genere “copia” de un proyecto existente. Para evitar lo anterior, es muy importante la
busqueda de antecedentes, asi como incluir en el anteproyecto escrito las referencias
de donde proviene la informacion que se esta presentando en el formato de citacion
APA (no “copiar y pegar”).

3. Asesores

3.1 Cada proyecto contara con un asesor, quien sera un docente adscrito a la misma
institucion educativa a la que pertenecen las y los estudiantes.

3.2 Padres y madres de familia con experiencia en proyectos de ciencia, tecnologia e
innovacion pueden ser asesores de sus hijos en el desarrollo del proyecto. En esta

modalidad sera indispensable tener la carta de postulacidn de la institucién educativa
de las y los estudiantes participantes.

3.3 Cada asesor podra acompafar a un maximo de tres proyectos.
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4. Modalidades

Los proyectos a registrar deberan pertenecer a una de las siguientes modalidades:

Secretaria d
Educacién

4.1 Proyectos Cientificos: son aquellos en los cuales los alumnos pueden desarrollar
actividades relacionadas con el trabajo cientifico formal que bajo la metodologia
STEAM, de los planes y programas vigentes para educacion basica, al describir,
explicar y predecir, mediante investigaciones, fendmenos o procesos naturales que
ocurren en su entorno con pensamiento critico y la adopciéon del método cientifico.
Ademas, durante el proceso se promueve las aptitudes cientificas tales como: inquietud
por conocer, investigar y descubrir; la perseverancia; la honestidad; la minuciosidad; el
escepticismo informado; la apertura a nuevas ideas; la creatividad; la colaboracion; la
confianza en si mismos; y el compromiso y responsabilidad social.

4.2 Proyectos Tecnoldégicos: son aquellos en los cuales las y los alumnos pueden
desarrollar investigacion tecnolégica y desarrollar la creatividad en el disefio y la
construccion de objetos técnicos e incrementan el dominio practico relativo a materiales
y herramientas. También amplian los conocimientos del comportamiento y la utilidad de
diversos materiales, las caracteristicas y la eficiencia de diferentes procesos. En el
desarrollo, los alumnos pueden construir un producto técnico para atender alguna
necesidad o evaluar un proceso, poniendo en practica habilidades y actitudes que
fortalecen la disposicion a la accion y el ingenio, que conduce a la solucion de
problemas con los recursos disponibles y a establecer relaciones costo-beneficio con el
ambiente y la sociedad.

4.3 Proyectos Ciudadanos: son aquellos en los cuales las y los alumnos pueden valorar
de manera critica las relaciones entre la ciencia y la sociedad, mediante una dinamica
de investigacion-accion y/o metodologia de aprendizaje en servicio que, conduzcan al
alumnado a interactuar con otras personas para pensar e intervenir con éxito en
situaciones que viven como vecinos, consumidores o usuarios. La participacion de los
alumnos en estos proyectos les brinda oportunidades para analizar problemas sociales
y actuar como ciudadanos criticos y solidarios, que identifican dificultades, proponen
soluciones y las llevan a la practica.

4.4 Proyectos de Educacion Especial CAM: son los proyectos realizados por estudiantes
con discapacidad o alguna condicién de vida, de los Centros de Atencion Multiple
(CAM), para favorecer su inclusion plena y efectiva y que les permitan aprender y
participar en actividades de ciencia, tecnologia e innovacion social.
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Secretaria d
Educacién

4.4.1 Proyecto de Educacion Especial con énfasis en proyectos cientificos; si trabajan
aspectos relacionados a su desarrollo cientifico en fendmenos o procesos naturales
que ocurren en su entorno.

4.4.2 Proyecto de Educacion Especial con énfasis en proyectos tecnolégicos; siamplian
los conocimientos del comportamiento y la utilidad de diversos materiales, sus
caracteristicas y la eficiencia de diversos procesos, por el impacto costo-beneficio
con el ambiente o la sociedad.

4.4.3 Proyectos de Educacion Especial con énfasis en Proyectos ciudadanos; si en su
dinamica de investigacion-accion o aprendizaje en servicio, interactuan con otras
personas e intervienen con éxito en situaciones que viven como vecinos,
consumidores o usuarios.

4.5 Proyectos de Educacion Especial USAER: son los proyectos realizados por
estudiantes con discapacidad a alguna condicion de vida; problemas severos de
aprendizaje, de conducta, o de comunicacion, de las Unidades de Servicio de Apoyo a
la Educacion Regular (USAER) para favorecer su inclusién plena y efectiva y que les
permitan aprender y participar en actividades de ciencia, tecnologia e innovacion social.

4.5.1 Proyecto de Educacién Especial con énfasis en proyectos cientificos; si trabajan
aspectos relacionados a su desarrollo cientifico en fendmenos o procesos naturales
que ocurren en su entorno.

4.5.2 Proyecto de Educacion Especial con énfasis en proyectos tecnolégicos; siamplian
los conocimientos del comportamiento y la utilidad de diversos materiales, sus
caracteristicas y la eficiencia de diversos procesos, por el impacto costo-beneficio
con el ambiente o la sociedad.

4.5.3 Proyectos de Educacion Especial con énfasis en Proyectos ciudadanos; si en su
dinamica de investigacion-accion o aprendizaje en servicio, interactuan con otras
personas e intervienen con éxito en situaciones que viven como vecinos,
consumidores o usuarios

4.5.4 Para promover la inclusion educativa, fortalecer y potenciar al alumnado con
Aptitudes Sobresalientes (AS) o doble excepcionalidad (alumnado con discapacidad
y alguna Aptitud Sobresaliente), se invita a las escuelas los incluyan a participar en
los incisos a, b y ¢ de esta convocatoria.

5. Campos Formativos

5.1 Los proyectos deberan ser originales y transversales con los campos formativos para la
educacion basica; con énfasis en saberes y pensamiento cientifico: matematicas,
biologia, fisica y quimica:
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5.1.1 Lenguajes: favorece la participacion del alumnado en proyectos que enriquecen sus
experiencias y la interaccion con el mundo a través del empleo de diferentes
lenguajes. Nifias, niflos y adolescentes amplian sus posibilidades de expresion en
distintas situaciones; construyen significados compartidos y comunican de manera
asertiva intereses, necesidades, motivaciones, afectos y saberes.

5.1.2 Saberes y pensamiento cientifico: promueve la comprension y explicacion de los
fendmenos y procesos naturales tales como cuerpo humano, seres vivos, materia,
energia, salud, medio ambiente y tecnologia, desde la perspectiva de diversos
saberes y en su relacion con lo social.

5.1.3 Etica, naturaleza y sociedades: se orienta a que nifias, nifios y adolescentes
entiendan y expliquen las relaciones sociales y culturales de las que forman parte y
que constituyen su entorno, las describan, las analicen y las interpreten
aprovechando diversas formas de observacién y registro, estableciendo nexos con
ambitos mas amplios de pertenencia como su region, el pais, América Latina y el
mundo.

5.1.4 De lo humano y lo comunitario: impulsa el desarrollo de experiencias cognitivas,
motrices, socioafectivas y creativas que permitan a nifias, niflos y adolescentes
favorecer progresivamente la construccidn de su identidad, el sentido de pertenencia
a diversos grupos, la conciencia de interdependencia, la conexion emocional y el
compromiso ético para la satisfaccion de necesidades humanas.

6. Tematica

6.1 La Agenda 20-30 propone los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) que es un plan
de accion a favor de las personas, el planeta y la prosperidad, que también tiene la
intencidn de fortalecer la paz universal y el acceso a la justicia.

6.2 La Agenda 20-30 plantea 17 objetivos con 169 metas de caracter integrado e indivisible
que abarcan las esferas econdmica, social y ambiental.

6.3 Ademas de poner fin a la pobreza en el mundo, los ODS incluyen, entre otros puntos:
erradicar el hambre y lograr la seguridad alimentaria; garantizar una vida sana y una
educacion de calidad; lograr la igualdad de género; asegurar el acceso al agua y la
energia; promover el crecimiento econdmico sostenido; adoptar medidas urgentes
contra el cambio climatico; promover la paz y facilitar el acceso a la justicia.
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6.4 Los estudiantes pueden elegir uno de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, a partir
del cual, haran sus proyectos Cientificos, Tecnolégicos o Ciudadanos sobre lo que
pueden hacer para alcanzarlos.

Fin de la pobreza.

Hambre cero.

Salud y bienestar.

Educacién de calidad.

Igualdad de género.

Agua limpia y saneamiento.

Energia asequible y no contaminante.
Trabajo decente y crecimiento economico.
Industria, innovacion e infraestructura.
10 Reduccion de las desigualdades.
11.Ciudades y comunidades sostenibles.
12.Produccion y consumo responsables.
13. Accion por el clima.

14.Vida submarina.

15.Vida de ecosistemas terrestres.
16.Paz, justicia e instituciones sdlidas.
17.Alianzas para lograr los objetivos.

CoNoaRwN =

6.5 Para conocer con mayor detalle los objetivos, y acompafar la reflexiébn sobre las
acciones que todos podemos emprender desde el contexto local, pueden consultar la
pagina:
https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/objetivos-de-desarrollo-sostenible/

7. Registro de Proyectos

7.1 El asesor de cada equipo llevara a cabo el registro del proyecto a través del enlace:
https://forms.gle/rpPpygYR1uGsDjbY6

7.2 Debera contar con una cuenta de Gmail para realizar el registro, en el cual deberan
adjuntar los siguientes documentos y formatos para todos los proyectos.

7.2.1 Credencial escolar de los estudiantes e identificacion oficial del asesor. Estas
deberan ser por ambos lados y en una sola hoja en formato PDF (credencial de
elector, pasaporte o cédula profesional).

7.2.2 Carta de postulacion por parte de la institucion educativa, en hoja membretada y
con firma autografa del director del plantel, en formato PDF.

7.2.3 Descripcion del proyecto en el protocolo correspondiente en formato Word
a. Proyectos Cientificos

Ao 2 L
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b. Proyectos Tecnoldgicos
c. Proyectos Ciudadanos

7.2.4 Formato de revision del asesor en formato PDF (Formato 1).
7.2.5 Carta uso de datos personales,1 por estudiante, en formato PDF.

7.2.6 Carta publicaciéon de fotografias y videos,1 por estudiante en formato PDF.

7.2.7 Constancia de estudios o calificaciones emitida por la institucion educativa a la que
pertenece.

7.3 La fecha limite para el registro de proyectos sera hasta el cierre de la convocatoria el
dia 18 de mayo de 2026.

8. Originalidad

8.1 Los proyectos Cientificos, Tecnoldgicos o Ciudadanos deben ser originales.

8.2 Seran objeto de descalificacion, aquellos proyectos que no cumplan con lo estipulado,
haya sido presentado en otro concurso o cuando se aprecie la intervencion de un adulto
en la obra.

9. Criterios de Evaluacion

9.1 Los evaluadores se enfocaran en revisar los elementos que integran los planes de
investigacion y que incluyen:
a. Resumen del proyecto

b. Introduccion

c. Antecedentes

d. Definicion del problema, pregunta o meta de ingenieria

e. Justificacion

f. Objetivos

g. Hipotesis (Uunicamente para proyectos cientificos)

h. Metodologia

i. Resultados

j-  Conclusiones

k. Referencias bibliograficas

9.2 El titulo del proyecto debe tener relacion con el tema desarrollado, ser una idea breve,
clara y concisa y estar escrito en espaniol.
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9.3 Los criterios de evaluacién se basan en los aprendizajes de acuerdo al modelo educativo
del plan de estudios 2022 para la educacion basica. Se basan en contenidos y procesos
graduales de desarrollo en areas de ciencia y tecnologia, asi como en el desarrollo de
capacidades acordes al siglo XXI.

9.3.1 Habilidades para la investigacion cientifica

e Identifica problemas.

e Plantea preguntas y/o problema de investigacion con propdsito claro y definido.
e Realiza experimentos o pruebas de prototipos.

e Recaba datos apropiadamente.

e Realizay registra observaciones de campo (Proyectos cientificos).

e Explica las diferencias del proyecto tecnoldgico propuesto respecto a lo que ya
se conoce en cuanto al funcionamiento y componentes (Proyectos
Tecnolbgicos).

e Define en qué consiste el proyecto y a quien esta dirigido; respecto al estudio
de una problematica o necesidad (proyectos ciudadanos y de Educacion
Especial), para la toma de decisiones, disefio y/o puesta en marcha de una
propuesta de solucion y a qué sector impactara.

9.3.2 Comprensiéon de fendmenos y procesos naturales desde la perspectiva
cientifica
e Planea y lleva a cabo una investigacion en el medio local, con un propdésito
definido.
e Relaciona sus aprendizajes con la vida cotidiana.
e Argumenta utilizando términos cientificos de manera adecuada.
o Utiliza fuentes de informacion confiable.
e Desarrolla nuevos conocimientos.

9.3.3 Manejo de informacion
¢ Identifica lo que se necesita saber.
e Aprende a buscar.
¢ Identifica, evalua, selecciona, organizay sistematiza la informacion recolectada.
e Se apropia de la informacion de manera critica.
e El plan de investigacion tiene una estructura completa y correcta.

9.3.4 Comunicacién
e El documento tiene apoyos visuales (por ejemplo, fotografias, diagramas o
graficas).
e En la redaccion presenta ideas claras, concisas y reflexivas, de acuerdo con
su nivel escolar.

e Darespuesta a la pregunta y/o resuelve el problema planteado.
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e Comunica resultados apropiadamente.
¢ Elabora conclusiones con base en la evidencia disponible.

9.4 Altérmino de la presentacion de proyectos finalistas, los miembros del equipo y el asesor
realizaran una autoevaluacion a través de un formulario, en base a los siguientes criterios:

9.4.1 Habilidades socioemocionales y socio adaptativas para la convivencia.

e Entiende y regula sus emociones

o Muestra empatia por los demas.

o Establece y desarrolla relaciones con otras personas

e Toma decisiones responsables

e Define y alcanza metas personales

e Muestra una actitud positiva

e Trabaja en equipo y colaboracién

o Muestra capacidad para resolver problemas

¢ Manifiesta dedicacion en lo que hace.

e Desarrolla Habilidades para cuidarse a si mismo y a los demas

10. Proceso de Evaluacion

10.1 El proceso de evaluacion sera de forma virtual durante la realizacion de la Feria Ciencias
y Creatividad Coahuila 2026 que se llevara a cabo del 1 al 5 de junio de 2026 a través
de la Plataforma Microsoft Teams.

10.2 Los proyectos seran presentados en espafniol.

10.3 Los proyectos participantes contaran con la bitacora, una presentacion en diapositivas
con la informacion de su proyecto y haran una exposicion oral.

10.4 Se llevara a cabo la capacitacion para finalistas el dia 27 de mayo de 2026 a través de
Microsoft Teams.

10.5 Se conformara un grupo de evaluadores especialistas con reconocida trayectoria
académica y experiencia en areas de innovacion, ciencia y tecnologia.

10.6 Se llevara a cabo de acuerdo con la modalidad del proyecto, el campo formativo
implicado y con énfasis en saberes y pensamiento cientifico: matematicas, biologia,

11. Premios y Reconocimientos
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11.1 Se entregara diploma a todos los participantes y asesores que son finalistas de la Feria
de Ciencias y Creatividad Coahuila 2026.

11.2 Se entregaran medallas de 1°, 2° y 3° lugar para cada nivel escolar y en cada una de las
Modalidades de participacion:
a. Proyectos Cientificos

Proyectos Tecnoldgicos

Proyectos Ciudadanos

Proyectos de Educacion Especial CAM

Proyectos de Educacion Especial USAER

®ao0o

11.3 Se entregaran premios a los participantes de los equipos ganadores que consisten en
lo siguiente: libros educativos, juguetes cientificos y tecnoldgicos.

12. Generalidades

12.1 Cualquier situacion no prevista en la presente Convocatoria, se resolvera oportunamente
por el COECYT.

12.2 La organizacion de la Feria de Ciencias y Creatividad Coahuila 2026 esta a cargo del
COECYT, quien sera el responsable de informar con anticipacion sobre la realizacion
de la misma, la documentacion requerida y demas informacion relevante, asi como las
reglas de participacion que deberan respetar todos los participantes inscritos.

12.3 Toda la informacion presentada por los participantes y aquella que se genere durante el
proceso de evaluacion, tendra el caracter de ser estrictamente confidencial y no sera
empleada para ningun fin distinto al de los procesos de evaluacion y seleccion.

12.4 Toda la informaciéon relacionada con la Feria se publicara en la pagina web
www.coecytcoahuila.gob.mx

12.5 Registro de proyectos: https://forms.gle/rpPpygYR1uGsDjbY6

Calendario
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A continuacion, se presenta el calendario de la Feria de Ciencias y Creatividad Coahuila 2026.

Publicacién de Convocatoria 9 de marzo de 2026
Cierre de Convocatoria 18 de mayo de 2026
Publicacion de proyectos para finalistas 22 de mayo de 2026
Capacitacion a finalistas 27 de mayo de 2026
Evaluacion Final (Presentacidon de proyectos) 1 al 5 de junio de 2026
Publicacién de resultados 12 de junio de 2026
Ceremonias de Premiacion A partir del 15 de junio de 2026

Informacién y contacto:

Lic. lvon Alejandra Soria Castillo
asoria.coecyt@seducoahuila.gob.mx
Teléfono: 844 489 3636 y 844 489 3737 ext. 106

Dra. Vanessa Martinez Sosa
vmartinez.coecyt@seducoahuila.gob.mx
Teléfono: 844 489 3636 y 844 489 3737 ext. 107
WhatsApp: 844 312 6876

Consejo Estatal de Ciencia y Tecnologia del Estado de
Coahuila Saltillo, Coahuila, a 9 de marzo de 2026.

www.coecytcoahuila.gob.mx
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